
Sommario 

Introduzione  5

Capitolo primo 

Pensiero computazionale e competenza matematica  9

1. Che cosa sono pensiero computazionale e coding?  9

2. Pensiero computazionale e laboratorio  15

3. Pensiero computazionale e problem solving  22

4. Esempi  30

Capitolo secondo 

Una panoramica dell’ambiente Scratch  41

1. I blocchi principali  46

2. Aggiungere estensioni e sprite  54

3. Remix  55

Capitolo terzo 

Ai blocchi di partenza  57

1. Dieci problemi con i blocchi di base  59

Capitolo quarto 

Numeri e Scratch  79

1. Dieci problemi di ambito aritmetico  80

 

 

Sitografia 

Home page del sito web Scratch 
https://scratch.mit.edu  
 
Articoli 
Articolo di B. D’Amore “Matematica: qualche 

chiarimento” 
http://www.dm.unibo.it/rsddm/it/articoli/damore/77
1Qualche%20chiarimento.pdf 

Articolo di Mitchel Resnick relativo alle quattro P 
https://web.media.mit.edu/~mres/papers/constructionis

m-2014.pdf 
 
Documenti 
Documento OECD: quadro di riferimento per la 

matematica dell’indagine PISA 2021 
https://www.oecd.org/pisa/sitedocument/PISA-
2021-mathematics-framework.pdf 

Indicazioni Nazionali per il Curricolo della scuola 
dell’infanzia e del primo ciclo d’istruzione (2012) 
http://www.indicazioninazionali.it/wp-content/ 
uploads/2018/08/Indicazioni_Annali_Definitivo.pdf 

Indicazioni Nazionali e nuovi scenari (2018) - testo del 
documento  
http://www.indicazioninazionali.it/wp-
content/uploads/2018/08/Indicazioni-nazionali-e-
nuovi-scenari.pdf 

 
Database 
Gestinv - database dei quesiti INVALSI di matematica 

https://www.gestinv.it/Matematica.aspx 
 



Sommario

Capitolo quinto 

Spazio, figure e Scratch  109

1. Dieci problemi di ambito geometrico  111

Capitolo sesto 

Relazioni, funzioni e Scratch  147

1. Dieci problemi di ambito logico matematico  151

Capitolo settimo 

Dati, previsioni e Scratch  185

1. Dieci problemi di ambito statistico/probabilistico  186

Conclusioni  216
Bibliografia  218
Sitografia  222
Sommario 224

225

Conclusioni 216
Bibliografia� 217
Sitografia� 220


